
Załącznik nr 1 – Zasady Gry Warszawskiej Koszykarskiej Ligi Szkół 

 
Mecze Warszawskiej Koszykarskiej Ligi Szkół rozgrywane są zgodnie z Oficjalnymi Przepisami 
Gry w Koszykówkę FIBA, z uwzględnieniem poniższych postanowień: 
1. Mecz składa się z czterech (4) kwart po osiem (8) minut każda. 
2. Przerwy meczu pomiędzy pierwszą i drugą kwartą oraz trzecią i czwartą, jak również przed 

każdą dogrywką, trwają jedną (1) minutę. 
3. Przerwa pomiędzy drugą i trzecią kwartą (połowami meczu) trwa pięć (5) minut. 
4. Zegar czasu gry zatrzymuje się zgodnie z przepisami FIBA wyłącznie: 

a. w ostatnich piętnastu (15) sekundach pierwszej, drugiej i trzeciej kwarty, 
b. w ostatniej jednej (1) minucie czwartej kwarty i każdej dogrywki, 
c. podczas przerw na żądanie oraz w innych sytuacjach wymagających zatrzymania gry 

przez sędziego zgodnie z przepisami FIBA. 
5. Przez pozostały czas meczu zegar czasu gry prowadzony jest w sposób ciągły. 
6. Zawodnik, który popełni czwarty (4) faul, zostaje wykluczony z dalszej gry. Od czwartego (4) 

faula drużyny w danej kwarcie każde kolejne przewinienie karane jest dwoma rzutami 
wolnymi zgodnie z przepisami gry. 

7. Każda przerwa na żądanie trwa jedną (1) minutę. 
8. W meczach fazy grupowej oraz wszystkich meczach fazy pucharowej, z wyjątkiem meczu o 

trzecie miejsce i finału, każdej drużynie przysługuje: 
a. dwie (2) przerwy na żądanie w pierwszej połowie meczu, 
b. dwie (2) przerwy na żądanie w drugiej połowie meczu, 
c. jedna (1) przerwa na żądanie w każdej dogrywce. 

9. W meczu o trzecie miejsce oraz w finale każdej drużynie przysługują: 
a. dwie (2) przerwy na żądanie w pierwszej połowie, 
b. trzy (3) przerwy na żądanie w drugiej połowie, 
c. jedna (1) przerwa na żądanie w każdej dogrywce. 

10. Niewykorzystane przerwy na żądanie nie mogą być przenoszone na następną połowę lub 
dogrywkę. 

11. W meczach grupowych oraz meczach fazy finałowej - z wyłączeniem finału i meczu o 
trzecie miejsce, dogrywka rozgrywana będzie w wymiarze czasowym 2 minut. Jeżeli nie 
przyniesie rozstrzygnięcia, kolejne dogrywki będą trwały do skutku, w tym samym 
wymiarze czasowym. 

12. W przypadku remisu w meczu finałowym oraz w meczu o 3 miejsce zarządzona zostanie 4 
minutowa dogrywka. Jeżeli nie przyniesie rozstrzygnięcia, kolejne dogrywki będą trwały do 
skutku, w tym samym wymiarze czasowym. 

13. Drużynom przysługuje pięć (5) minut na rozgrzewkę bezpośrednio przed rozpoczęciem 
meczu. 

14. Maksymalny czas oczekiwania na drużynę spóźnioną wynosi dziesięć (10) minut od 
wyznaczonej godziny rozpoczęcia meczu. Po upływie tego czasu drużyna może zostać 
ukarana walkowerem. 

15. Warunkiem rozpoczęcia meczu jest obecność, co najmniej pięciu (5) zawodników 
uprawnionych do gry i trenera. 

16. Maksymalna liczba zawodników wpisanych do protokołu wynosi 15.  
17. W rozgrywkach obowiązuje: 

a. piłka w rozmiarze 7 w kategorii chłopców, 
b. piłka w rozmiarze 6 w kategorii dziewcząt. 

18. We wszystkich sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje się aktualne 
Oficjalne Przepisy Gry w Koszykówkę FIBA oraz decyzje Organizatora rozgrywek. 


