Zatgcznik nr 1 — Zasady Gry Warszawskiej Koszykarskiej Ligi Szkot

Mecze Warszawskiej Koszykarskiej Ligi Szkot rozgrywane sg zgodnie z Oficjalnymi Przepisami

Gry w Koszykowke FIBA, z uwzglednieniem ponizszych postanowien:

1. Mecz skfada sie z czterech (4) kwart po osiem (8) minut kazda.

2. Przerwy meczu pomiedzy pierwszg i drugg kwartg oraz trzecia i czwartg, jak rowniez przed

kazda dogrywka, trwajg jedng (1) minute.

Przerwa pomiedzy drugg i trzecig kwartg (potowami meczu) trwa pieé (5) minut.

4. Zegar czasu gry zatrzymuje sie zgodnie z przepisami FIBA wyfacznie:

a. w ostatnich pietnastu (15) sekundach pierwszej, drugiej i trzeciej kwarty,

b. w ostatniej jednej (1) minucie czwartej kwarty i kazdej dogrywki,

c. podczas przerw na zgdanie oraz w innych sytuacjach wymagajgcych zatrzymania gry
przez sedziego zgodnie z przepisami FIBA.

5. Przez pozostaty czas meczu zegar czasu gry prowadzony jest w sposob ciagty.

6. Zawodnik, ktéry popetni czwarty (4) faul, zostaje wykluczony z dalszej gry. Od czwartego (4)
faula druzyny w danej kwarcie kazde kolejne przewinienie karane jest dwoma rzutami
wolnymi zgodnie z przepisami gry.

7. Kazda przerwa na zadanie trwa jedng (1) minute.

8. W meczach fazy grupowej oraz wszystkich meczach fazy pucharowej, z wyjatkiem meczu o
trzecie miejsce i finatu, kazdej druzynie przystuguje:

a. dwie (2) przerwy na zadanie w pierwszej potowie meczu,
b. dwie (2) przerwy na zgdanie w drugiej potowie meczu,
c. jedna (1) przerwa na zgdanie w kazdej dogrywce.
9. W meczu o trzecie miejsce oraz w finale kazdej druzynie przystuguja:
a. dwie (2) przerwy na zgdanie w pierwszej potowie,
b. trzy (3) przerwy na zgdanie w drugiej potowie,
c. jedna (1) przerwa na zgdanie w kazdej dogrywce.

10. Niewykorzystane przerwy na zgdanie nie mogg by¢ przenoszone na nastepng potowe lub
dogrywke.

11. W meczach grupowych oraz meczach fazy finatowej - z wytgczeniem finatu i meczu o
trzecie miejsce, dogrywka rozgrywana bedzie w wymiarze czasowym 2 minut. Jezeli nie
przyniesie rozstrzygniecia, kolejne dogrywki bedg trwaty do skutku, w tym samym
wymiarze czasowym.

12. W przypadku remisu w meczu finatowym oraz w meczu o 3 miejsce zarzgdzona zostanie 4
minutowa dogrywka. Jezeli nie przyniesie rozstrzygniecia, kolejne dogrywki bedg trwaty do
skutku, w tym samym wymiarze czasowym.

13. Druzynom przystuguje pieé (5) minut na rozgrzewke bezposrednio przed rozpoczeciem
meczu.

14. Maksymalny czas oczekiwania na druzyne spézniong wynosi dziesie¢ (10) minut od
wyznaczonej godziny rozpoczecia meczu. Po uptywie tego czasu druzyna moze zostac
ukarana walkowerem.

15. Warunkiem rozpoczecia meczu jest obecnos¢, co najmniej pieciu (5) zawodnikow
uprawnionych do gry i trenera.

16. Maksymalna liczba zawodnikéw wpisanych do protokotu wynosi 15.

17. W rozgrywkach obowigzuje:

a. pitka w rozmiarze 7 w kategorii chtopcéw,
b. pitka w rozmiarze 6 w kategorii dziewczat.

18. We wszystkich sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje sie aktualne

Oficjalne Przepisy Gry w Koszykdwke FIBA oraz decyzje Organizatora rozgrywek.
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